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140 Schwarz am Zug

Weil} hat gerade £\c7-e6 gespielt, was die
schwarze Dame und den Laufer g7 gabelt.
Wie reagierte Schwarz auf diese Aggressi-
on?

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 158)

141 Weill am Zug

In den letzten Jahren hat Etienne Bacrot
mit Joel Lautier um die Ehre gekdmpft, die
franzosische Nummer 1 zu sein. Zur Zeit sind
sie ungefahr gleich stark, aber der schnell
aufsteigende Bacrot ist dazu pridestiniert,
diesen Kampf zu gewinnen. Auch diese Par-
tie gewann er mit einem hiibschen Abschluss.
Nach seinem néchsten Zug gab Lautier auf.

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 159)

142 Schwarz am Zug

Schwarz hat gerade seinen Laufer auf e7
geopfert. Offensichtlich hat er eine starke
und konkrete Fortsetzung im Sinn. Sehen
Sie, welche?

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 159)
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143 Weill am Zug

Schwarz hat gerade die Drohung Wh7#
mit ...e4 abgewehrt (...2g8 wiire besser ge-
wesen). Nun schloss Weif3 die Partie mit ei-
ner hiibschen Kombination ab. Kénnen Sie
sie sehen?

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 159)

144 Weill am Zug

Werfen Sie einen Blick auf diese Stellung.
Es ist offensichtlich, dass Weil} fiirchter-
lich tiberspielt worden ist. Zunéchst einmal
hat er einen Bauern weniger und steht in ei-
ner schrecklichen Fesselung auf der b-Linie.
Aber Schach kann ein grausames Spiel sein.
Es ist nicht wie FufSball, wo man 3-0 fiihrt,
einen Fehler macht, und dann steht es 3-1.
Nein, im Schach kann ein kleiner Ausrut-
scher die gute Arbeit von Stunden zunichte
machen. Jetzt gewinnt Weil3. Wie?

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 159)

145 Schwarz am Zug

Weil hat gerade die Qualitét auf d8 geop-
fert und droht nun £h8#. Da ...Exf2+ keine
Hoffnung auf Dauerschach verspricht, muss
Schwarz seine Dame ziehen, um das Feld g6
fiir den Konig zu raumen. Wiirden Sie ... Wg4
oder ... ¥f5 wihlen? In der Partie traf Schwarz
die falsche Wahl. Was passierte ihm?

(Tipp: Seite 133; Losung: Seite 159)
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135)
1...exf2+ 2 Exf2 Wxh2+!!
2. Wo2+11 tut es ebenfalls.
3 &xh2
Oder 3 Exh2 Efl+ 4 &g2 ERf2#.
3..Exf2+ 4 Bgl Efl+ 5 Sg2 Z8F2H
0-1)

136)

1 h3+! ©&h4 2 Wxh7+

2 Se7+!! Wxe7 3 Wxh7+ EhS 4
Wxh5+ gxh5 5 O\f5# st die alternative
Losung.

2..2h5 3 Wxh5+!! 1-0

Der Schluss wiire 3...gxh5 4 £e7+!
Wxe7 5 D54

137)
1...b4+!
1...&c4 ist ebenfalls stark.
2 &bl
Andere Ziige erlauben ...
2..2b3+ 3 el
In der Partie gab WeiB nach 3 &al
2+ wegen 4 La2 Eb2# auf.
3..2cd! 4 d8Y (D)

Eal#.
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Es gibt nichts Besseres.
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4..Da2+! 5 Lc2 Eb2+ 6 2d1 2+
7 Lel

7 &d2 c1W#,

7...c1%+ 8 Wd1 Wxd1+

Oder 8...Exe2+! 9 &xe2 Hc3+.

9 &xd1 b1+ 10 &¢2 Exhl

Und Schwarz gewinnt.

138)

1 97+ 28

1..Wxc7 2 Wxc7, und der Nachzie-
hende kann aufgeben.

2 Wxf7+1!

2 §xa8 sollte ebenfalls gewinnen,
aber nicht so schnell und elegant.

2..2xf7 3 Ed7+ 218 4 De6+ g8
5Egl+

Es ist Matt im ndchsten Zug.

139)

1.3+ 2 ©h2 2.g1+!

Der Ausheber.

3 &xgl

Oder 3 Exgl Ed2+ 4 Eg2 Wxg2#.

3. Wxg3+ 4 f1 Wr3+ 5 &gl g8+
0-1

Weil} gab auf, da Matt auf g2 folgt.

140)

1..Hxg3+! 2 &hl

Nach anderen Ziigen ist es Matt in
zwei, z. B. 2 fxg3 Efl+ 3 &h2 Wi
oder 2 &f1 Exf2+ 3 el Egl#.

2..HExh3+3 gl Eg3+4 2h1 Exe6

4.. W38+ gewinnt ebenfalls, z. B. 5
Wh7 Wxb7+ 6 Exb7 Exe6 7 fxg3 Hel+
8 &g2 Hxcl, und Schwarz hat eine
Mebhrfigur.

5 Exg7+

5 Wxe6 scheitert an 5... {3+ 6 &h2
Wo#,
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5..%Wxg7 0-1

Weil3 gab angesichts gro3er Materi-
alverluste auf, z. B. 6 Wxg7+ (6 Wxe6
Wh7+) 6...Lxg7 7 fxg3 Hel+.

141)

1 Za7!!, und in Anbetracht der Va-
riante 1...%Wxa7 2 d7! gab Schwarz auf,
weil es keinen verniinftigen Weg gibt,
Wxg7# zu verhindern.

142)

1..20f2+! 2 &gl

Der schwarze Springer ist nicht zu
schlagen (2 Wxf2 Wxf2 3 Exf2 Hal+),
withrend 2 Exf2 Eal+ ebenfalls t5d-
lich ist.

2..\h3+ 3 &hl Eal! 0-1

Der letzte Schlag! Angesichts des
undeckbaren Matts gab Weil} auf, z. B.
4 Exal Wxal+; 4 gxh3 Exfl+ 5 &g2
Wol# bzw. 4 We2 Wel+! 5 Exgl
Exgl#.

143)

1 &xf6!

Mit der Drohung ¥h7#. Auch 1
&xg7 gewinnt, aber nicht so sauber.

1...2g8

1...gxf6 2 &xf6+.

2 YWxh6+! gxh6 3 h5+ 1-0

Schwarz gab auf wegen 3...%h7 4
L xed+ WF5 5 2 xf5#.

144)

Weill gewann mit dem wunderba-
ren:

1 £a3!! Exbl

Sonst verliert Schwarz einfach sei-

nen Turm.
2 Whe+!! &xh6

159

Andere Ziige werden mit 3 Wfs#
beantwortet.

3218+ 1-0

Schwarz gab auf, denn er hat nur
die Wahl zwischen 3...&¢5 4 h4+ &h5
5 £e2# und 3..%h5 4 Le2+ g5 5
h4#.

145)

In der Partie folgte 1...%f5? 2 Eh8+
&g6 3 Eh6+!! 1-0. In Anbetracht von
3...gxh6 4 We8# gab Schwarz auf.

1...%g4 ist die bessere Wahl, da nun
der schwarze Konig nach 2 Eh8+ &g6
3 W8 (3 Eh6+? gxh6 4 Wol+ &f5)
3..f5 4 Wxf7+ Led4 dem unmittel-
baren Angriff entkommt. Ob Schwarz
hier auf Verlust steht, ist irrelevant, da
es die einzige Chance ist (und es ist
nicht so klar).

146)

1..0f1!

Ausgezeichnet. Beachten Sie, dass
1...22g4 nicht so gut ist, weil der Ko-
nig nach 2 £xg4 Wh2+ 3 &f1 ins Zen-
trum fliichtet. Mit dem Textzug droht
Schwarz nicht nur Matt, sondern greift
auch die weifle Dame an. Die Haupt-
pointe ist natiirlich 2 &xf1 Whi1#. In
der Partie spielte Weis 2 Exc7, aber
nach 2...%h2+ gab er angesichts von 3
Lxfl Whi# auf.

147)

1 &xg7!

Natiirlich!

1...gxh5

1..&xg7 2 f6+ &h8 3 Who Hg8 4
Wxh7+ ©xh7 5 Eh3# ist ein wohlbe-
kanntes Matt.





